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bez tytutu, 32"




Sara Alli-Balogun
Spacer, 40"

Animacja opowiada o codziennym zyciu
mieszkancéw osiedla ZWM. Chciatam
uchwyci¢ w niej nastréj spokoju, ktéry
czutam przebywajgc tam.



Maks Drespa
Nocg, 44"

Srodek wietrznej nocy. Na osiedlu nie
$pig juz tylko niektdére zwierzeta oraz on
- nocny wedrowiec, ktéry przybywa, by
kogo$ odwiedzié.



Yana Fedchuk
Nie chce Cie stracic, 120"

Postaci w animacji inspirowane sg
muralem znajdujgcym sie na osiedlu
ZWM. Historia opowiada o ich przyjazni
i wspdlnym zyciu na osiedlu. Muzyke do
animacji uzyczyt zespoét Szklane Oczy -
utwér ,Nie chce Cie straci¢”.



Oliwier Florkéw
Claustrophobia, 20"

Animacja o klaustrofobii. Dokumentacja
personalnych doswiadczen emocjonal-
nych, uczucia uwiezienia w przestrzeni,
irracjonalnego leku przed rozpadnieciem
sie budynkdéw, upadkiem sufitu nieba.



Maja Forysiak
zwm, 46"

Zbliza sie lato, ¢wierkajg jaskotki
ale wieczory sg jeszcze chtodne
Zachdd storica pigknie odbija sie

w tysigcach okien

zwm'owych blokéw

pachnie tez juz inaczej,

bo powietrze juz nie takie zimne
Jest szésty maja

Przed 20tg na niebie

zaczynajg malowac sie obrazy

To zacheca naszych sgsiadéw

do wieczornych spaceréw po okolicy
Kierunek jest jeden - gdrka $mierci,
bo tam bedzie widaé najlepie;j

Po 20tej bedzie najpigkniej
i wszyscy beda robié fotki

Czy jest co$ piekniejszego
niz malownicze wieczory?

Pewnie tak, bo duzo jest pieknych rzeczy
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Kim Franczyk
Co sie dzieje na trzepaku..., 60"

Krétkie historie mieszkancow osiedla.
Tych duzych, matych i tych pierzasto
-futrzastych. Shhh... tylko nie méw
nikomu co zobaczytos...



Krzysztof Gawet
Nurt, 5'24"

Animacja opowiada o stylu zycia nie-
ktérych oséb mieszkajgcych na osiedlu
i o tym, jaki wptyw moze on mieé na ich
stan psychiczny.



Bartosz Groniec
ZWM Tower Game, 34"

Krétka animacja przedstawia osiedle
ZWM jako gre w stylistyce 8/16-bito-
wej. Kolejne pietra budynkéw ukazujg
miejsca, ktére miaty najwiekszy wptyw
na mnie w czasie dorastania - od szkoty
podstawowej po boiska.



Derek Jedrzejek
Koniec Swiata, 42"

Swiat sie skoAczyt i ostatni zyjacy
cztowiek znalazt schronienie na terenie

dawnego osiedla Armii Krajowej.



Karolina Kierat
Chwile ZWM-u, 35"

Animacja ukazuje codziennos¢, prostote
i spokdj, ktéry tak czesto nam umyka.
Przypomina, jak wazne jest odnajdywa-
nie szczes$cia w drobnych rzeczach.



Olena Komendant
Jestem w domu, 30"

Codziennos¢ kryje w sobie nieocze-
kiwane piekno. Zwykte domy ozywajg
w promieniach storica - kolory stajg si¢
intensywniejsze, a proste rzeczy nabie-
rajg nowego znaczenia. Nocg wszystko
cichnie i zwalnia. To przypomnienie, ze
nawet w codziennos$ci mozna dostrzec
urok, jesli tylko przyjrze¢ sie uwaznie.



Agata Koztowska
Okna, 35"

Animacja ukazuje okna blokéw noca. Jej
rytm podkresla wizualng powtarzalno$é
elementéw osiedla.




Barbara Koztowska
Przed zachodem storica, 40"

Osiedle tuz przed zachodem stonca.
Niepokojgcy nastrdj starych blokéw
i zapomnianych miejsc.



Kravchuk Viktoriia
bez tytutu, 103"

Animacja przypomina o uniwersalnej
prawdzie - kazdy, niezaleznie od sity,
ambicji czy codziennych obowigzkdw,
moze sie zmeczy¢. Czasami wystarczy
chwila wytchnienia, by odzyskaé spokdj
i rbwnowage. To delikatne przestanie, ze
odpoczynek nie jest oznakg stabosci, ale
naturalng potrzeba.



Machowska Marcelina
Bloki, 53"

Pies samotnie przemierza dzielnice.
Spaceruje miedzy blokami i obserwuje
codzienne zycie mieszkancéw - dzieci
bawigce sig na placu zabaw, zakochang
pare trzymajacg si¢ za rece, ludzi roz-
mawiajgcych z balkonéw. Kazda scena,
widziana z jego perspektywy, ukazuje
drobne chwile ciepta i blisko$ci w miej-
skim krajobrazie. To opowie$¢ o codzien-
nosci.



Sasza Minin
Mamo, snifo mi sig cos, 142"

W tej animacji traktuje stowo ,0siedle”
jako miejsce, w ktérym spedza sie wiek-
szo$¢ czasu - gdzie sie czeka, gdzie od-
czuwa sie spokéj i komfort. Chce jednak
pokazaé, ze to poczucie moze by¢ jedno-
stronne. Dzieci potrafig znalez¢ pocie-
szenie nawet w najgorszych miejscach,
bo sg one im bliskie, znajome i stanowig
jedyny dom, do ktérego mogg wrdcié.
Animacja opowiada histori¢ wczesnych
lat zycia Chrisa, ktdéry postrzega swoje
dziecinstwo jako szcze$liwe - nieswiado-
my, ze tak naprawde nigdy takie nie byto.
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Sofiia Nazaruk
Wojna, 29"

Na poczatku wida¢ spokojne budynki.
Nagle pojawia sie czarna sylwetka czto-
wieka — symbol niepewnosci i zagroze-
nia. Chwile pézniej nadlatujg bomby, do-
chodzi do poteznego wybuchu. Budynki
zostajg zniszczone. Animacja ukazuje
tragedie wojny w Ukrainie i jej niszczy-
cielski wptyw na zycie ludzi.



Paulina Pasionek
Stworzenie osiedla, 39"

Panuje wyz demograficzny - konieczne

jest znalezienie miejsca dla wszystkich
ludzi. Tego zadania podejmuije sig sita
wyzsza: bdg, biznesmen i inwestor

w jednej osobie. Budujgc osiedle, nie
tylko pomaga, lecz takze kreuje spotecz-
nos¢, ktdrg tam osiedla.



Karolina Reczynska
Warzywniak, 39"

Dobrze, ze mieszkajgc w bloku mamy
dostep do $wiezych warzyw.




Ireneusz Rok
ZetWuEm, 105"

Moja praca pokazuje, jak wygladat

moj rozwdj na tym cudownym osiedlu.
Ukazane postacie to duchy - symbolizujg
fakt, ze cho¢ juz mnie tam nie ma, moje
serce wcigz nalezy do tego miejsca.
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Daryna Samoilovych
Marzenie o skréceniu drogi, 115"

Pomyst na animacje zrodzit sie ze zme-
czenia po spacerze po osiedlu. Kiedy je-
stes zmeczony, ktadziesz sie spac i nagle
okazuje sig, ze mozesz z fatwoscig poko-
nywaé duze odlegtosci - lecisz, skaczesz
i w mgnieniu oka jeste$ na miejscu.



Ulyana Slizh

Dzieri wspomnien, 36"

Tamte dni. Tamte usmiechy. Tamte wspo-
mnienia. W animacji widaé, jak dziew-
czyna zatapia sie w wspomnieniach - te
ciepte, jasne chwile spedzone z kims,

kogo juz nie ma. Kadry wypetnione pa-
stelowymi barwami, przelotne usmiechy
i cisza, w ktdrej kazdy szczegét staje sie
czescig tej gorzko-stodkiej nostalgii.



Kamila Stupek
Sasiedztwo, 38"

Animacja przedstawia codzienne zycie
mieszkancéw bloku. Cho¢ to zamknie-

ta przestrzen, tetni ona réznorodnymi
historiami. Kazdy lokator ma swoje
znajomosci, rytuaty i zainteresowania.
Blok to miejsce petne chaosu i dzwiekdw,
w ktérym nieustannie co$ sie dzieje -
wiasnie ta réznorodno$¢ sprawia, ze jest

tak interesujacy.



Justyna Swoboda
Sniezny szat, 43"

To opowies$¢ o moim psie, ktéry odszedt
rok temu. Chciatam uchwycié jedno

z naszych najpiekniejszych wspomnien
- zabawe w $niegu przy ,gérce Smierci’.
Zjezdzali$my razem na sankach, a on
rado$nie biegat wokét, szczesliwy jak
nigdy. Snieg byt jego zywiotem, a ta

chwila na zawsze zostata w moim sercu.



Paulina Switon
Stodki wypad przez ZWM, 125"

Animacja opowiada o dwdch przyjacioét-
kach, Karolince i Sylwii, ktére spedzajg
swoj zwykty dzier na podwodrku.



Waldemar Taramina
ZWM, 46"




Laura Uliczka
Nowy poczatek, 29"

Inspirowana The last of us wizualizacja
opolskiego osiedla Armii Krajowej,

: & a réwniez dowdd na to, ze kazdy koniec
s ,é?,%”# jest tez poczatkiem czego$ nowego. Nic
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nie jest stracone dopdki my tu jestesmy.
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Paulina Vu Quoc
Nasze Bloki, 49"

.Nasze Bloki"” to wspomnienia z zwm-o-
wych mieszkan, wspdlnych wieczoréw.

Zamknigte w czterech $cianach szarych

blokéw dyskusje, ktétnie i przeprosiny.

Ta animacja rotoskopowa przedstawia
kawatek zycia na osiedlu Armii Krajowej,
wierne kibicowanie odrze, wylane napoje
i Swietng zabawe.



Angelika Zielinska
Pixel Armia, 57"

Bloki zawsze kojarzg mi sie z szaro$cig,
jednak spacerujgc po osiedlu Armii Kra-
jowej, zobaczytam wiele zieleni i koloro-
wych drzew. Dlatego w swojej animacji
chciatam pokazaé¢ kilka uje¢ przedsta-
wiajgcych te miejsca petne barw.



Matgorzata Zaba
Moze teraz tez jest dobrze, 55"

Krétka historia ducha - opiekuna, ktéry
jest $wiadkiem powstania osiedla Armii

Krajowej.




